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Kodowanie w przedszkolu czyli zabawy
przygotowujgce do nauki programowania

Umiejetnos¢ kodowania jest o tyle wazna, ze pomaga w nauce,
zaréwno czytania, jak i pisania. Patrzac dalej w przysztos¢ -
wspiera rozwoj dziecka pod katem pdzniejszego zycia w
Swiecie technologii.

Nauke programowania powinno sie rozpocza¢ juz od najmtodszych lat
przedszkolnych i szkolnych, kiedy to dziecko odznacza sie najwiekszg ciekawoscia
Swiata, jest spragnione odkrywania, zmieniania i budowania.

Dzieki kodowaniu dzieci ucza sie rozumiec otaczajacy ich swiat i zachodzace w nim
zmiany. Wprowadzenie nauki programowania w pierwszym etapie edukacyjnym
daje dzieciom szanse na zdobywanie kompetencji przysztosci, odpowiedzialne
wprowadzanie w cyfrowy Swiat, ksztattowanie logicznego, algorytmicznego
myslenia, ale rdwniez wdrazanie do pracy zespotowe;.

W czasie zajecia maluch rozwijat bedzie podstawowe funkcje poznawcze: pamiec,
koncentracje uwagi, analize i synteze wzrokowg oraz koordynacje ruchowa.

Podstawowa pomoc dydaktyczna w formie PLANSZY DO KODOWANIA pozwoli
nauczycielowi, w taki sposdb skonstruowac zajecia, aby strong aktywna byto
dziecko, ktére poprzez manipulowanie przedmiotami nabiera doswiadczen, tak
waznych w procesach poznawczych. Dodatkowo zajeciom towarzyszy¢ bedzie spora
dawka ruchu i czeste zmiany aktywnosci.

Plansza postuzy réwniez dzieciom do tworzenia pierwszych gier planszowych (z
warunkami lub bez), w ktérych zadaniem stanie sie dotarcie do mety.

W tresci wprowadzajgce podstawy kodowania mozna bardzo tatwo wples¢ zajecia z
zakresu kazdej edukacji, potgczy¢ z matematyka, edukacjg jezykowa, edukacja
artystyczng, gimnastykga. Nie musimy ich wydziela¢, traktowac jako odrebnych
zajec, Swietnie bowiem korelujg z innymi tresciami edukacyjnymi, sg tez



»przezroczyste tematycznie”, wiec niezaleznie od realizowanych zagadnien czy
tematyki tygodnia bedg wspotgraty na zajeciach.

Nauczyciel moze umoéwic sie ze swojg grupg, ze jego podniesiona reka z otwartg
dtonig (kod), oznacza prosbe o cisze, natomiast ,,zakrecenie mtynka” obiema
dtoimi (kod) oznacza prosbe o zamiane miejsc dzieci w parach. Zawieszenie
czarnego kéteczka na tablicy tygodniowej obecnosci dziecka (kod) oznacza, ze w
tym dniu nie byto ono obecne podczas zaje¢, natomiast kdteczko zielone (kod)
oznacza pobyt w przedszkolu.

Kodowanie mozna wykorzystywac¢ podczas zabaw z ilustracjami, proszac, by dzieci
utozyty je w logiczny cigg (tzw. historyjki obrazkowe), w trakcie zabaw
matematycznych (Wskaz, prosze, trzecia pitke od konca; Ktdra z trzech buziek jest
usmiechnieta? Zamaluj drugie jabtko od poczatku; Narysuj grzybka POD drzewem;
Zaznacz trzeci dzbanek na ptocie), czy wyjasniajgc dzieciom wiasciwg kolejnos¢
czynnosci wykonywanych podczas mycia zebéw.

Do najprostszych przyktadéw kodowania w przedszkolnej sali zalicza sie

m.in. segregowanie, klasyfikowanie czy porzadkowanie, gdzie kod stanowi
kryterium, zgodnie z ktérym dzieci wykonujg wspomniane czynnosci (moze to by¢
np. kolor, wielkos¢, ksztatt).

Kolejnym przyktadem wykorzystywania koddw sg gry planszowe, w ktérych dzieci
odbierajg informacje zakodowana w postaci np. konkretnie oznakowanych pdl
,START"” i ,META" czy pdl-wyzwan, na ktérych postawiony pionek wymaga od
matego gracza wykonania okreslonej czynnosci.

Warto takze zacheca¢ dzieci do zabawy z wykorzystaniem ,narzedzi” do kodowania
na dywanie. Do najprostszych zaliczajg sie: plansza ,w krate”, kolorowe plastikowe
kubeczki i karteczki ze strzatkami. Dla trzylatkdw na planszy wystarczy

9 pokratkowanych poél (3 x 3), czterolatkom mozemy zaproponowac ich juz 16 (4 x
4), a pieciolatki i szesciolatki beda chetnie bawic sie na 25 kratkach (5 x 5).

Zabawy wykorzystujgce kolorowe plastikowe kubeczki stanowig dla przedszkolakéw
nieograniczone Zrddto radosci i kreatywnosci. Dzieci mogg sie bawi¢ kubeczkami
samodzielnie albo w grupach. Mogg uktadac je na ptaszczyznie lub wedtug wzoru
(kodu) zaproponowanego przez prowadzacego, albo realizowa¢ wtasne pomysty.
Mogga z kubeczkdéw tworzy¢ sekwencje rytmicznie powtarzajgcych sie koloréw
(ptaskie lub przestrzenne) albo wznosi¢ konstrukcje, odwzorowujac przyktad
,budowli” wykonanej przez opiekuna czy kolegow.



Pomoc do dywanowego kodowania mozna wykonac¢ na przedszkolnym dywanie,
wykorzystujgc do tego celu tasme malarska. tatwo sie przykleja i réwnie tatwo
odkleja od dywanu. Dzieci bez trudu mogg sie po niej same poruszac albo ustawiac
zabawki - pionki wedtug instrukcji stownej nauczyciela.

Zabawy z kodowaniem sg petne radosci, otwierajg umysty, rozwijajg umiejetnosci
logicznego myslenia, rozumowania i wnioskowania. Ksztatcg wyobraznie i
kreatywnosc dzieci. Zachecaja je do dziatah grupowych, dzieki czemu juz
kilkulatkowie rozwijajg sie spotecznie.

Dla efektywnej realizacji procesu wychowawczego bardzo wazng ceche zabaw z
elementami kodowania stanowi fakt, ze trudnosci, ktére moga pojawic sie w ich
trakcie, sg przez dzieci traktowane raczej jako wyzwania, a nie jako problemy czy
bariery. Poniewaz w trakcie zabaw z kodami dzieci koncentrujg sie na wyszukiwaniu
rozwigzan (jednego lub wielu), wzrasta ich poczucie wtasnej wartosci, czuja sie
zauwazane i doceniane, co w konsekwencji przyspiesza i czyni bardziej efektywnym
proces przyswajania przez nie informacji i rozwoju nowych umiejetnosci.

Programowanie i technika komputerowa jest dziedzing szybko rozwijajaca sie,
przenika do réznych sfer zycia, a komputeréw i innych urzadzen multimedialnych
przybywa w oszatamiajgcym tempie. Jest ich coraz wiecej i coraz bardziej wptywaja
na nasze zycie. Coraz trudniej wyobrazi¢ sobie nauke czy rozrywke bez ich
wsparcia.

Wprowadzajgc zajecia programowania w przedszkolu, zapewniamy z jednej strony
przyjemny kontakt z nowoczesnymi urzgdzeniami i nowinkami technologicznymi, z
drugiej zas musimy jednak dbac o to, by ksztattowac w dziecku prawidtowy
stosunek do nich. Nalezy uswiadomi¢ zaréwno im samym, jak i ich rodzicom, ze
wykorzystywane programy i urzadzenia maja nie tylko bawic, ale tez uczy i
pomagac w zyciu codziennym. To od nas zalezy, jakie programy beda uruchamiane
i w jaki sposéb dziecko z nich skorzysta. Programy komputerowe, w tym takze gry,
muszg by¢ dostosowane do wieku i ich zainteresowan. Rodzice muszg pamietac:
dzieci myslg inaczej niz dorosli. W ich umystach szybciej beda utrwalac sie
schematy, nawyki myslowe i nierealne przekonania, czego skutki zapewne
widoczne beda dopiero w przysztosci. Rola dorostych w czasie wspolnych zabaw
polega na podsuwaniu pomystéw. Dobre pomysty i propozycje gier to te, ktére sami
sprawdzimy. Zobaczmy, czego dany program uczy. Zastanéwmy sie, co moze
wnies¢ w zycie naszego dziecka, czy nie przysporzy mu stresu? Nie pozwdélmy mu
ciagle ,zabijac¢” i ,walczy¢” na ekranie. Stuzmy mu zawsze radg i pomoca.
Rozmawiajmy z dzieckiem, dzielmy z nim jego przezycia i doznania. Dbajmy o jego



prawidtowy rozwdj psychiczny.
Programujac dzieci uczg sie:

eksperymentowania poprzez swobodne poszukiwanie rozwigzan,
kreatywnosci i pomystowosci - rozwijajgc swojg wyobraznie,

krytycznego podejscia do efektéw pracy, dgzac do ich nieustannego
udoskonalania,

wytrwatosci i cierpliwosci, czekajac na efekty wiasnej pracy, jednoczesnie
rozumiejgc konieczno$¢ wktadania w nig wysitku,

wspotpracy,
rozwigzywanie problemow,
zadawanie odpowiednich pytan,

zbierania i porzgdkowania danych, okreslajgc ich rzetelnos¢ i
wiarygodnos¢,

tworzenia algorytmoéw - sekwencji, powtarzalnosci procedur i czynnosci,
wykrywania i diagnozowania btedéw,
formutowania zrozumiatych komunikatéw.
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