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Relacja z VI Forum Nauczycieli Przedmiotéw
Humanistycznych "Dobre praktyki”

VI Forum Nauczycieli Przedmiotéw Humanistycznych "Dobre
praktyki" miato miejsce 24 maja 2016 r. w Szkole Podstawowej
nr 2 w Chetmie,

Spotkanie nauczycieli rozpoczeto sie od obserwacji lekcji otwartej na temat: "Klasa
pigta - eksperci mitologii greckiej", ktérg prowadzita Pani Agnieszka Rejman,

nauczycielka jezyka polskiego.

Lekcja stanowita egzemplifikacje wczesniejszych szkolen, ktére odbyty sie w
ramach spotkan sieci wspétpracy w biezagcym roku szkolnym. Uwzgledniata
elementy oceniania ksztattujgcego i prowadzona byta z zastosowaniem
aktywizujgcych metod nauczania, m.in. mapy mentalnej, scenek dramowych,
¢wiczen interaktywnych z zastosowaniem komputera.

Lekcja zostata zaplanowana w formie gry, konkursu: rywalizacji grup uczniéw o
tytut ekspertow mitologii. Podczas kolejnych zadan dostosowanych do celéw
wyrazonych w jezyku ucznia i kryteridw NaCoBeZu, uczniowie zdobywali punkty, a
grupa zwyciezcédw otrzymata laur olimpijski. Uczniowie z wielkim zaangazowaniem
oczekiwali na kolejne instrukcje, dazyli do wygranej i byli dumni ze swoich
osiggniec.

Dziecko XXI wieku uwielbia gra¢ i dlatego w ostatnich latach wprowadza sie gry do
zajeC dydaktycznych.

Pani Agnieszka Bilska na stronie ,superbelfréw” pisze: ,gdy spotykam sie z nowa
grupa uczniéw, oprocz standardowych pytan o pochodzenie i posiadane zwierzaki
domowe, zadaje pytanie: W jakie grasz gry?”

W lekcji, ktéra jest grag, wystepuje wspétpraca, rywalizacja, duze zaangazowanie,
pokonywanie kolejnych pozioméw trudnosci, kolekcjonowanie punktéw,
przyznawanie lauréw czy odznak, a nawet elementéw wymyslonej waluty. Od kilku
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lat taka metoda pracy nazywana jest grywalizacjg (gamifikacjg).

Uczenie sie przy zastosowaniu gamifikacji jest dla dzieci atrakcyjne. Uczniowie,
rozwijajgc swoje zdolnosci i angazujgc sie w jak najwyzszym stopniu, dazg do
wygranej, a przy okazji przyswajajg okreslong wiedze. Metoda w znacznym stopniu
przyspiesza uczenie sie, daje poczucie spetnienia i satysfakcji. W przysztym roku
szkolnym zapraszam na szkolenie na temat gamifikacji.

Do lekcji otwartej - jako formy miedzyszkolnych spotkah nauczycieli warto wrocic
po jej dtugiej nieobecnosci. Dopiero tu, w praktycznym dziataniu, mozna dokona¢
prawdziwej ewaluacji wczesniej odbytych szkoleh. Pani Agnieszka pokazata lekcje
nowoczesng, rozwijajgcg aktywnosc ucznidow, wprowadzajgcg nowe trendy
nauczania.

Dziekujemy Pani Dyrektor Dorocie Gatce-Mandzinskiej za goscine w Szkole
Podstawowej nr 2.

W spotkaniach Forum Nauczycieli Przedmiotéw Humanistycznych w biezagcym roku
szkolnym uczestniczyto 51 nauczycieli. Dziekuje Pahstwu bardzo serdecznie.
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