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Zadania nauczyciela we wspotczesnej szkole

Szybki rozwdj Internetu wymusza zmiany systemu edukacji
zaréwno w obszarze merytorycznym jak i metodycznym.
Odpowiedzig na wspétczesny postep technologiczny i potrzeby
pokolenia "Sieci" jest witgczenie w proces dydaktyczny e-
learningu, ktéry wymaga wiekszych niz dotychczas
kompetencji i zmienia zadania wspétczesnego nauczyciela.

Uczenie sie moze by¢ przyjemne

Proces nabywania wiedzy mozna poréwnac do zdobywania gdrskich szczytow.
Oznacza to, ze wymaga wysitku, czasu i zaplanowania podrdzy. Jednak uczenie sie
powinno sprawiac radosc¢ i by¢ wyzwaniem do wielkich czynéw. W tej wedréwce
uczniowi potrzebny jest przewodnik, ktéry bedzie nauczycielem ukazujgcym cele i
mozliwosci ich realizacji.

Nauczyciel nie moze siedzie¢ na szczycie, wyczekujgc kiedy uczehn sam pokona
wszystkie przeciwnosci i zgromadzi wystarczajgcg porcje wiadomosci i doSwiadczen
aby dotrzec do celu. Przewodnik moze doktadnie opisac i zademonstrowa¢ wtasny
sposob zdobywania wiedzy. Pozostaje jednak pytanie czy okolicznosci wedréwki,
umiejetnosci i potrzeby wedrowcéw sie nie zmienity?

Pokolenie obecnych gimnazjalistow i licealistéw jest pokoleniem Internetu,
szybkiego przeptywu informacji i czasu, w ktérym wczorajszy wynalazek jest juz
jutro historig. Z tego powodu wtasne przepisy nauczycieli na uczenie sie nie sg
skuteczne, poniewaz uczniowie zyjg w swiecie multimedidw i szybkiego przeptywu
informacji.



Technologia na ustugach procesu
uczenia sie

Dzisiejszy uczenh uczy sie nie tylko w szkole, ale réwniez poza nig, miedzy innymi:
korzystajgc z Internetu, komunikujgc sie z innymi osobami, wymieniajgc informacje
na portalach spotecznosciowych lub blogach. Coraz czesciej pojawia sie
koniecznos$¢ zmiany systemu edukacji, tak aby bardziej odpowiadat na potrzeby
uczacych sie.

Koncepcja konektywizmu opracowana przez Georga Siemensa, nazywana tez
"teorig uczenia sie w epoce cyfrowej" jest odpowiedzig na wspotczesne wyzwania
edukacyjne. Zaktada ona, ze cennigejsza od znajomosci faktow jest umiejetnosc
selekcji docierajacej informacji, wykorzystanie technologii, uczenie sie poprzez
bycie w spotecznosciach sieciowych.

Siemens zauwaza, ze w epoce cyfrowej proces uczenia sie nie moze by¢ w petni
kontrolowany. Jednak sam dostep do nowych technologii nie gwarantuje sukcesu w
nauczaniu uczniéw. Konieczne jest dostosowanie zasobdw Internetu i mozliwosci
platform do ich potrzeb i umiejetnosci.

Nauczyciel chcacy w petni wykorzystac potencjat pokolenia sieci jest zmuszony do
ciggtego modernizowania procesu nauczania i stosowania nowoczesnych
technologii.

Blend-learning jest dobrym sposobem na modyfikacje i uwspotczesnienie
proponowanych przez szkote metod nauczania. Podstawowg zaletg blend-learningu
jest potgczenie nauczania tradycyjnego z nauczaniem zdalnym, e-learningiem. Z
jednej strony nauczyciel nie traci mozliwosci osobistego oddziatywania na ucznidw,
a z drugiej - uczniowie moga uczuc sie w atrakcyjnym dla siebie sSrodowisku,
Internecie.

Aktywnos¢ uczniéw decyduje o
skutecznosci uczenia sie

Uczenie sie jest dziataniem podejmowanym przez ucznioéw, to oznacza, ze
najwazniejszg osoba w klasie jest uczen, a nie nauczyciel. Pomimo tego, ze
nauczyciel decyduje, czego uczniowie sie uczg, to jednak uczenie sie ma miejsce w
gtowach ucznidéw i wymaga od nich aktywnosci.



Aktywne i odpowiedzialne uczenie sie oznacza Swiadomos¢ i akceptacje przez
uczniéw celdw, zakresu materiatu nauczania oraz metod i technik uczenia sie.

Proces ten moze by¢ tatwiejszy poprzez angazowanie wszystkich zmystow.
Poznawanie informacji przekazywanej zaréwno za pomocg stéw, tekstu jak i
obrazéw jest zdecydowanie bardziej skutecznie niz wyktad nauczyciela. Informacje
tak przekazane sg szybciej zapamietywane i maja wieksza szanse na dtugie ich
przechowywanie w pamieci.

Jezeli do tych czynnosci uczenia sie dotgczymy mozliwos¢ dziatania i przetwarzania
informacji, to nastepuje nie tylko proces zapamietania, ale rowniez rozwgj
kompetencji przedmiotowych i ogdlnych.
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Nauczanie tradycyjne oparte jest na odpowiedzialnosci nauczyciela za efekty
nauczania. To nauczyciel: dobiera materiat nauczania, stosuje pomoce
dydaktyczno-multimedialne, dozuje informacje, przedstawia strukture wiedzy,
tworzy sytuacje do ¢wiczenia, eksperymentowania, wykorzystania, sprawdzenia,
weryfikowania pomystdw, inspiruje do wymyslania, dziatania, kreowania, a
nastepnie sprawdza i ocenia.

W nauczaniu zdalnym odpowiedzialnos¢ za efekty uczenia sie jest po stronie ucznia.
Natomiast nauczyciel ukierunkowuje jego poszukiwania, stawia pytania, wystuchuje
watpliwosci, zapewnia okazje do refleksji nad wtasnym uczeniem sie, reaguje na
emocje ucznia, organizuje prace grupowg w ,sieci”, analizuje indywidualne postepy
ucznia i udziela informacji zwrotnej.

Wiedza to wiadomosci, umiejetnosci |
COS jeszcze

Wydaje sie, ze cenniejsza od ilosci zapamietanych faktow jest jakos¢ wiedzy
uczniéw. Trudna jest odpowiedzie¢ na pytanie, czym jest jakos¢ wiedzy, poniewaz
najprosciej sprawdzi¢ ilos¢ przyswojonych przez uczniéw informacji,
problematyczna jest ocena poziomu kompetencji przedmiotowych, a jak ocenic ich



wiedze? Zeby to uczyni¢ nalezy najpierw okreéli¢, czym jest wiedza.

Wiedze poza zwyktym zapamietaniem faktédw, tworzy rozumienie koncepcji
abstrakcyjnych, zdolnos¢ do rozwigzywania zadan typowych i nietypowych o
skomplikowanych strukturach, stosowanie strategii uczenia sie i nadzorowanie
wtasnych emocji. Wymienione komponenty wchodzg ze sobg w interakcje i tworza
nowe kompetencje, ktére uwidaczniajg sie czesto dopiero w dorostym zyciu.

Wiedza, czesto przez szkote, uksztattowana jest w sposéb niewtasciwy. Jezeli uczen
ma wiadomosci, ale nie jest w stanie ich wykorzysta¢ do rozwigzywania probleméw
z zycia wzietych, to nie ma wiedzy, tylko informacje.

Obecne nauczanie powinno umozliwi¢ uczniom zaréwno tworzenie w umystach sieci
semantycznych, jaki i poznanie wiedzy proceduralnej. Struktura wiedzy w umysle
ucznia powinna miec charakter hierarchiczny i zawiera¢ informacje o relacjach
pomiedzy pojeciami.

Istotny wptyw na funkcjonalnosci wiedzy ma umiejetnos¢ wykorzystywania
algorytméw i ich modyfikacji w rozwigzywaniu zadan. Zatem celem nauczyciela jest
ukazywanie potgczen pomiedzy wiedzg juz posiadang przez uczniéw, a nabywang
oraz sprawdzanie, czy relacje pomiedzy pojeciami i regutami sg wtasciwe.

W tym budowaniu systemu wiedzy pomocne sg wszelkie wizualizacje
przedstawiajgce w sposdb prosty zaleznosci pomiedzy pojeciami, koncepcjami,
procedurami czy regutami, ktérymi rzadzi sie dana dyscyplina wiedzy.

Srodki multimedialne daja ogromna mozliwo$¢ wykorzystywania w nauczaniu
réznego rodzaju schematdéw, map mentalnych, diagraméw przedstawiajgcych
zaleznosci oraz modele proceséw. Kolorowe animacje i filmy dynamicznie obrazuja
powstawanie relacji, stanowig wzér do tworzenia struktur wiedzy i utatwiajg
zapamietanie.

Jednak nie wystarczy tylko tworzenie sieci poje¢, poznawanie koncepcji czy
procedur. Uczniowie powinni dostrzega¢ zwigzki pomiedzy réznymi dyscyplinami
wiedzy i zdobywa¢ doswiadczenie w jednoczesnym stosowaniu catkiem odmiennych
teorii.

E-nauczanie umozliwia uczniom stosowanie wiedzy z réznych dziedzin wiedzy w
rozwigzywaniu zadan opracowanych przez nauczycieli lub w konkretnych
problemach zycia codziennego.

Nauczyciel powinien sta¢ sie przewodnikiem wspierajgcym ucznia w poznawczym



przetwarzaniu informacji, poszukiwaniu nowych obszaréw wiedzy, kreowaniu
pomystdéw oraz dokonywaniu samooceny efektéw uczenia sie.
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