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Poprzedni Strona

Orientacyjny harmonogram konferencji . Rejestracja od godz. 9:30

10:00 Słowo wstępne
10:40 Wykłady
12:30 Przerwa
13:00 Warsztaty

"Programowanie dla każdego, czyli nauka Scratch'a" –  Agnieszka
Kowalska, LPNT S.A.  

"Lekcja z Ozobotem" – Rafał Mitkowski, EDU-SENSE

"Projektowanie i programowanie gier komputerowych oraz robotów z
wykorzystaniem klocków Lego Mindstorms oraz Lego WeDo" – Łukasz
Krukowski, TWÓJ ROBOT

"Cubico i Scottie Go – przygody z programowaniem  dla najmłodszych i
starszych uczniów" –  IMAGE RECORDING SOLUTIONS S.A.

"Programowanie, szachy i inne zmiany w edukacji. Jak je wdrożyć
efektywnie i przyjemnie?" Paweł Zając - HELION
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