Scenariusz lekcji z wykorzystaniem narzedzi TIK

Autor scenariusza: Agnieszka Matuszewska

Przedmiot: Trening Umiejetnosci Spotecznych

Poziom nauczania: klasy |

Szkota: Szkota Podstawowa nr 51 w Lublinie

Temat: Jak rozmawiac?

Czas trwania: 45 minut

Cel ogolny:

Nabycie przez uczniow wiedzy dotyczacej zasad prowadzenia dobrej rozmowy.

Cele operacyjne:
Poziom wiadomoSci:
A. Zapamigtanie wiadomosci, uczen:
e zna zasady dobrej rozmowy
e wymienia czynniki utatwiajace prowadzenie rozmowy
e wymienia czynniki utrudniajgce prowadzenie rozmowy
B. Zrozumienie wiadomosci - uczen:
e rozrdznia czynniki, ktore utatwiajg i utrudniajag prowadzenie rozmowy
Poziom umiejetnosci:
C. Zastosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych, uczen:

e potrafi okresli¢ czy rozmowa przedstawiona na przyktadzie jest dobrze
prowadzona czy nie.

D. Zastosowanie wiadomo$ci w sytuacjach problemowych, uczen:
e przewiduje konsekwencje zle przeprowadzonej rozmowy
e wie jakie czynniki zastosowaé by rozmowa przebiegata prawidtowo

Cele wychowawcze:
a) Ksztaltowanie umiejetnosci rozpoznawania i znaczenia dobrej rozmowy w relacjach.
b) Uwrazliwienie na zachowanie si¢ innych 0sob podczas prowadzonych rozmow.
¢) Uwrazliwienie na wlasciwg postawe podczas prowadzenia rozmowy.

d) Uswiadomienie uczniom jak modyfikacja zachowan wplywa na poprawna, dobra
rozmowe, a tym samym na budowanie dobrych relacji.

Metody:
Aktywizujace:
e metody problemowe: rozmowa kierowana, ¢wiczeniowa, praca z aplikacjami
edukacyjnymi;
e metoda graficznego zapisu: plakat
e Qryizabawy

Formy:

praca indywidualna
praca w parach
praca w grupie



Srodki dydaktyczne:

Program multimedialny SPEKTRUM AUTYZMU PRO poziom 1
Wordwall, LearningApps

https://learningapps.org/14002030

DOBRA ROZMOWA - Sortowanie wedlug grup (wordwall.net)
dobra rozmowa - zdjecia (learningapps.org)

Organizery graficzne - WorksheetWorks.com

Notatka graficzna — Zasady dobrej rozmowy

Paski z zasadami dobrej rozmowy, 8 szt.

Obrazki — symbole, Internet

Sprzet i oprogramowanie:

Komputer — standardowe oprogramowanie, przegladarka internetowa,
Tablica interaktywna,

Program multimedialny SPEKTRUM AUTYZMU PRO.

Materialy:

Buzki w dwoch kolorach;

Karteczki z sylabami lub sylabami i literkami lub literkami tworzacymi wyraz roz-mo-w-a,
Karty TAK, NIE;

Szablon notatki graficznej;

Symbole graficzne zasad dobrej rozmowy
Flamaster;

Lina;

Magnesy;

Klej;

Tasma samoklejaca;

Opakowania po jajkach niespodziankach

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji — rozwigzywanie problemow,
zauwazenie oczywistych danych, zwigzkéw 1 zaleznosci, analiza 1 opracowanie notatki
graficznej;

Kompetencje cyfrowe — umiej¢tnos¢ obstugiwania tablicy interaktywnej, laptopa;
Kompetencje osobiste — umiejetnos¢ pracy w parach, matej grupie; komunikowanie si¢
uczniéw miedzy soba, uczenie si¢ wzajemne od siebie, poznaja sposob rozumowania innych
0s0Ob, dzielenie si¢ swoja wiedzg, zabieranie gltosu na forum grupy.

Kompetencje w zakresie porozumiewania si¢ w jezyku ojczystym.

Organizacja miejsca:

Miejsca siedzace przed tablica interaktywna/ ekranem ustawione w potkole, a na czas
dyskusji w krag przy tablicy magnetycznej;

PRZEBIEG LEKCJI
I. Faza przygotowawcza (8 minut)
Przyklejenie pod krzesetkami dzieci liter lub sylab 1 liter, z ktoérych utozg wyraz rozmowa.


https://learningapps.org/14002030
https://wordwall.net/pl/resource/2170101/dobra-rozmowa
https://learningapps.org/14002324
https://www.worksheetworks.com/miscellanea/graphic-organizers.html
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(wyraz do utozenia)

Il. Przebieg lekcji

1. Rozpoczecie zajec.

Usiadzmy w kregu. Dzisiaj zaczniemy od zabawy. O czym bedziemy dzisiaj rozmawiac
podpowiedza nam wskazowki pod krzestami. Zobaczcie czy tam sg.

Dzieci odklejaja ukryte sylaby, literki.

Co to jest? Utozmy stowo, ktore bedzie tematem zajgc.

Dzieci po utozeniu odczytujg wyraz - roz- mo- w-a

2. Rozmowa kierowana:

Co to jest rozmowa?

(Mowienie z kims na jakis temat. Mowienie do kogos i stuchanie kogos. Jedna osoba mowi
druga stucha.)

Kto lubi rozmawia¢?

(Ja lubig. Ja nie lubig.)

Z kim najbardziej lubicie rozmawiac?

(Lubig rozmawiaé z mamg, z tatq, z rodzicami, z bratem, z siostrq, z kolegq, z kolezankg.
Z babcia, z dziadkiem.)

O czym mozna rozmawia¢ z kolegg, kolezankg?

(Mozna rozmawiaé o tym, co nas interesuje, o grach, ulubionym filmie, bajce, o tym gdzie
bytem, co ciekawego ostatnio robitem.)

Lubicie rozmawia¢ krotko czy dlugo?

(Krétko. Dtugo.)

A jak mama opowiada bajke to czy to jest rozmowa, czy nie?

(Nie, poniewaz w rozmowie mowi raz jedna, raz druga osoba.)

Dlaczego rozmowa z innymi jest wazna?

(Rozmowa z innymi jest wazna, bo buduje relacje miedzy ludzmi, mozemy przekazac sobie
rozne informacje, dowiedziec¢ sie¢ czegos ciekawego, wyrazi¢ swoje uczucia.)

I11. Faza realizacyjna (32 minut)
Zabawa ,,Rozmowa plecow” (10 min.)

Polecenie: ,, Teraz podziele¢ was w pary. Mam dwie zélte i dwie niebieskie buzki ukryte
W jajkach. Osoby, ktore wylosuja buzki w tym samym kolorze bedq ze sobg w parze.”
Dzielenie w pary.



Polecenie: ,,W parach porozmawiacie na temat ulubionych dan, ale bedziecie rozmawiaé
odwroceni do siebie plecami.”
Po uptywie kilku minut.
Polecenie: ,, Teraz usigdzcie do siebie przodem i porozmawiajcie na temat czego nie lubicie
jese.”
Omowienie. Dzieci siedzg w kregu.
Wazne pytania do ¢wiczenia:

e Byly dwie rozmowy. Czy w kazdej rozmowie czuliScie si¢ dobrze?
(Nie.)

e Podczas, ktorej rozmowy rozmawialo wam sie lepiej?
(Lepiej rozmawiato si¢ podczas pierwszej rozmowy, poniewaz widziatem osobe, z ktorg
rozmawialem, lepiej styszalem.)

e Co przeszkadza podczas rozmowy?
(Podczas rozmowy przeszkadza hatas, przerywanie, brak zainteresowania, brak kontaktu
wzrokowego, zbyt diugie mowienie jednej osoby.)

e Co mozemy odczytaé z twarzy osoby, z ktora rozmawiamy?
(Z twarzy osoby, z ktorg rozmawiamy mozemy odczytac czy jest zainteresowana rozmowq CLy
jest znudzona, jej emocje.)

Zabawa TAK - NIE (7 min.)

,Ludzie réznie ze sobg rozmawiajg. Czasami ta rozmowa udaje si¢, czasami nie. Czasami
moze by¢ mila czasami niemila, ciekawa/nudna, udana/nieudana, dobra/zta. Zrobimy takie
¢wiczenie, w ktorym bedziecie decydowali czy podawany przeze mnie przyktad pomaga
W rozmowie czy przeszkadza. Po jednej stronie liny jest kartka ze stowem tak, to znaczy,
ze pomaga. Jesli zdecydujecie si¢ na taka odpowiedz skaczecie na stron¢ z wyrazem tak. Po
drugiej stronie jest kartka z napisem nie, tzn., ze przeszkadza. Jesli zdecydujecie si¢ na taka
odpowiedz skaczecie na stron¢g z wyrazem nie. Czy rozumiecie zadanie? Zrobimy
przyktadowe ¢wiczenie. Kazdy z was moze mie¢ inne zdanie.”



TAK NIE

Jezeli kto$ patrzy na osobe, Z ktéra rozmawia to pomaga czy przeszkadza?

TAK - pomaga

Jesli ktos uwaznie stucha nas i potakuje to pomaga czy przeszkadza?

TAK

Jesli kto$ nagle odchodzi podczas rozmowy to pomaga czy przeszkadza?

NIE - przeszkadza

Jesli kto$ krzyczy?

NIE

Jesli zadaje pytania, dopytuje?
TAK

Przerywa i zmienia temat?

NIE

Husta si¢ na krzeseltku?

NIE

Odpowiada na zadane pytania?
Podczas rozmowy niespokojnie stoi?
Moéwi spokojnie?

Patrzy w telefon?

Czeka na swoja kolej?

Mowi na ten sam temat?

Dodatkowo:

Mowi niemile stowa?

NIE

Odwraca si¢ plecami?

NIE

Mowi szybko i niewyraznie?
NIE

WySmiewa si¢?

NIE

Wersja  elektroniczna ~ mozliwa
https://learningapps.org/14002030

odwracac sie od -
drugiej osoby b -

do

—

WG

—
- r—

zastosowania

%,

. s W :v—»-g !

dla

dzieci

starszych:


https://learningapps.org/14002030

DOBRA ROZMOWA - Sortowanie wedlug grup (wordwall.net)

Sortowanie wedtug grup

DOBRA ROZMOWA

Przeciaggnij i upus¢ kazdy
element do odpowiedniej grupy.

el konczenie za | stanie twarzg | patrz osobe,
s ] kogos zdania [Iakemga Y do rozméwcy

czekanie, az osoba
zrobi przerwe,

. rozgladanie udzielanie
PN | momenhn ] o edime

. | zadawanie pytan,
krytykowanie kiedy czegos nie

zrozumiatem

Pomaga w rozmowie Przeszkadza w rozmowie

Zasady dobrej rozmowy - tworzenie notatki graficznej, (plakatu) (10 min.)

Organizery graficzne - Worksheet\Works.com
Wykonamy teraz plakat, ktory bedzie dotyczyl tego, co jest wazne podczas rozmowy,
co pomaga podczas rozmowy. Beda to zasady dobrej rozmowy.
Nauczyciel przypina magnesami notatke graficzng uzupelniong symbolami do tablicy
(w powigkszeniu A3).
Dzieci odgaduja co dany symbol moze oznacza¢. Na podstawie symbolu tworzymy zasade
dobrej rozmowy. Przyklejamy pasek z zasadg jak promyk stonica do danego symbolu.
e patrz¢ na osobe, z ktora rozmawiam
uwazne stucham
zadaje pytania
mowie¢ na zmiane z drugg osoba
czekam na swojgq kolej,
przyjmuje wlasciwa postawe
mowie¢ na ten sam temat
zwracam uwage na gesty, wyraz twarzy



https://wordwall.net/pl/resource/2170101/dobra-rozmowa
https://www.worksheetworks.com/miscellanea/graphic-organizers.html

Cwiczenia utrwalajace z wykorzystaniem tablicy multimedialnej i/lub komputera (5 min.)

Usiadzcie teraz wygodnie przed tablica interaktywna. Wykonamy ¢wiczenia utrwalajace
naszg wiedz¢ na temat rozmowy.

la. Kontakt wzrokowy: SPEKTRUM AUTYZMU PRO lekcja Nawigzanie kontaktu
wzrokowego, ekran Sytuacja realna, nastepniec Zdjecia postaci (zal. podany pod
scenariuszem).

CG)) Przyjrzyj sie czterem sytuacjom. Ocen, czy postawa ciata i spojrzenie poszczegdlnych oséb wskazujq na to, ze prowadzq vV
one rozmowe. Zaznacz przycisk przy odpowiedzi TAK lub NIE.
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la. dobra rozmowa - zdjecia (learningapps.org)
4
Polecenie ‘

Dopasuj zdjecia przedstawiajgce dobrg
| kg rozmowe

dobra roznj OK rozmowa

dobra rozmowa  zZiarozmowa

.‘% ,
e U G
IV. Podsumowanie zajeé (3 min.)

»Usigdimy w kregu. Rozpoczne zdanie a kaidy 7 was dokonczy W rozmowie pomaga...”



https://learningapps.org/14002324

Zalaczniki

ZASADY DOBREJ

ROZMOWY
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PATRZE NA OSOBE, Z KTORA ROZMAWIAM

UWAZNIE SEUCHAM

ZADAIJE PYTANIA

MOWIE NA ZMIANE Z DRUGA OSOBA




CZEKAM NA SWOJA KOLEJ

PRZYJMUJE WEASCIWA POSTAWE

MOWIE NA TEN SAM TEMAT

ZWRACAM UWAGE NA GESTY, WYRAZ TWARZY




