
Scenariusz lekcji z wykorzystaniem narzędzi TIK 
 

Autor scenariusza: Karolina Weselak 

Przedmiot: Zajęcia rewalidacyjne 

Poziom nauczania: klasa VII 

Szkoła : Szkoła Podstawowa nr 38 im. Henryka Sienkiewicza w Lublinie 

Temat: Ćwiczenia utrwalające zasady ortograficzne z wykorzystaniem tablicy interaktywnej 

Czas trwania: 60 minut 

Cel ogólny: Powtórzenie i utrwalenie poznanych zasad ortograficznych 

Poziom wiadomości: 

A. Zapamiętywanie wiadomości – uczeń: 

 wymienia zasady ortograficzne pisowni wyrazów z „u”, „ó”, „h”, „ch”, „rz”, „ż”, 

 wymienia wyjątki ortograficzne występujące w danych zasadach. 

B. Zrozumienie wiadomości – uczeń: 

 wyjaśnia pisownię wyrazów z „u”, „ó”, „h”, „ch”, „rz”, „ż”,, podając odpowiednią 

zasadę ortograficzną, 

 wyjaśnia definicję wyrazów „kałamarz” i „mrzonka”. 

Poziom umiejętności: 

C. Zastosowanie wiadomości w sytuacjach typowych – uczeń: 

 rozwiązuje zagadki, zadania i dyktando ortograficzne, 

 stosuje zasady ortograficzne w rozwiązywaniu zadań, 

 stosuje zasady ortograficzne podczas pisania stworzonej przez siebie historyjki. 

D. Zastosowanie wiadomości w sytuacjach problemowych – uczeń: 

 tworzy historyjkę wykorzystując wylosowane karty ortograficzne z obrazkami. 

Cele wychowawcze: 

a) kształtowanie motywacji do zdobywania wiedzy i umiejętności, 

b) kształtowanie postawy aktywności i zaangażowania, 

c) rozwijanie w uczniu dociekliwości poznawczej i dążenia do rzetelnej pracy. 

Metody: 

 metody programowe z użyciem komputera, 

 metody aktywizujące : gry dydaktyczne (symulacyjne, decyzyjne), 

 metody nauczania praktycznego: instruktaż, metody ćwiczebne, uczenie się przez 

działanie, rozwijanie umiejętności,  

 metody nauczania praktycznego: wyjaśnienie, pogadanka. 

Formy: praca indywidualna. 

Środki dydaktyczne: 

 tablica interaktywna, 

 karty do gry kaboom (wyrazy z rz, ż, ch, h, u, ó, karty z napisem Kaboom) 

Załącznik_1, 

 pudełko na karty do gry kaboom, 

 karty ortograficzne “Orto-fiszki” z zestawu dodatkowych materiałów z programu 

mTalent, wydawnictwo Learnetic (ilustrowane karty z trudnościami ortograficznymi) 

Załącznik_2, 

 zeszyt/ kartka w linie, 

 narzędzie do pisania, 



 aplikacja Genially: https://view.genial.ly/5eb03a966f16bf0d194d4d23/presentation-

dom-zagadek-ortografia 

 dyktando online: https://dyktanda.online/app/dyktando/623 

Kształtowane kompetencje kluczowe: 

1. Porozumiewanie się w języku ojczystym. 

2. Kompetencje informatyczne. 

3. Umiejętność uczenia się. 

4. Świadomość i ekspresja kulturalna. 

I. Faza przygotowawcza 

Czynności wstępne, organizacja pracy na lekcji: 

powitanie ucznia, sprawdzenie obecności, podanie tematyki i celów zajęć, zapisanie ich do 

dziennika. 

II. Faza realizacyjna 

1. Gra ortograficzne Kaboom (10 min.) 

Nauczyciel wyjaśnia zasady gry ortograficznej, w której uczeń jak i prowadzący mają za 

zadanie na przemian losować umieszczone w pudełku karty wyrazowe z trudnościami 

ortograficznymi (załącznik_1), następnie przeczytać wylosowany wyraz i wyjaśnić jego 

pisownię (podając odpowiednią zasadę ortograficzną wyjaśniającą pisownię danego słowa). 

Prawidłowa odpowiedź pozwala zostawić kartę przy sobie, negatywna -  skutkuje oddaniem 

karty z powrotem do pudełka. W sytuacji gdy wylosuje się karteczkę z napisem KABOOM, 

należy oddać wszystkie uzbierane karty do wspólnego pojemnika. Gra toczy się przez 

ustaloną liczbę rund. Wygrywa osoba z największą liczbą kart. 

2. Ortograficzny Escape Room (15 min.) 

Nauczyciel objaśnia uczniowi zasady kolejnego ćwiczenia, które będzie realizowane na 

tablicy interaktywnej z wykorzystaniem gotowych materiałów na stronie genial.ly. Gra 

ortograficzny escaperoom polega na wejściu do tajemniczego, wirtualnego domu hrabiego 

von Ortograffa, uważnym czytaniu oraz wykonywaniu poleceń i instrukcji kierowanych od 

właściciela domu. Aby wydostać się z posiadłości i pomóc hrabiemu uczeń przechodząc po 

kolei do różnych pomieszczeń musi prawidłowo wykonać wszystkie zadania, które pomogą 

rozwiązać mu ostatnie ćwiczenie – zapisać poprawnie na maszynie do pisania 7 literowy 

wyraz wykorzystując wcześniej zdobyte wskazówki literowe.  

Link do gry interaktywnej: 

https://view.genial.ly/5eb03a966f16bf0d194d4d23/presentation-dom-zagadek-ortografia 

https://view.genial.ly/5eb03a966f16bf0d194d4d23/presentation-dom-zagadek-ortografia
https://view.genial.ly/5eb03a966f16bf0d194d4d23/presentation-dom-zagadek-ortografia
https://dyktanda.online/app/dyktando/623
https://view.genial.ly/5eb03a966f16bf0d194d4d23/presentation-dom-zagadek-ortografia


 

 



 

 
 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 
3. Dyktando online (10 min.) 

Rozwiązywanie dyktanda: „Katedra na Wawelu” w aplikacji dyktanda.online korzystając 

z tablicy interaktywnej. Wybrane dyktando jest dostosowane do poziomu klasy, zawiera 

reguły mieszane to znaczy, że mogą pojawić się w nim wyrazy z różnymi trudnościami 

ortograficznymi. Rozwiązanie dyktanda polega na wybraniu i zaznaczeniu odpowiedniej 

litery – u /ó, rz/ż, ch/h w podanych wyrazach. Na końcu uczeń ma możliwość sprawdzenia 

swojego wyniku, który ukazuje się w %. Aplikacja wyświetla ilość poprawnych i błędnych 

odpowiedzi. Źle zaznaczony ortograf wyświetla się w tekście na czerwono dzięki czemu 

uczeń może szybko odszukać go i sprawdzić jego poprawną pisownię. Błędnie zapisane 

wyrazy uczeń utrwala je zapisując do swojego słowniczka w zeszycie. 

Link do strony z dyktandem: 

https://dyktanda.online/app/dyktando/623 
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4. Co za historia !  

Tworzenie historyjki z wykorzystaniem dwustronnych kart orograficznych („Orto – fiszki” 

z programu mTalent), na których z jednej strony znajdują się wyrazy z trudnościami 

ortograficznymi, a z drugiej są powiązane z nimi ilustracje (załącznik_2). Nauczyciel 

wyjaśnia przebieg danego ćwiczenia, tasuje karty i  rozdaje uczniowi z tali 7 kart. Zadaniem 

ucznia jest ułożenie kart w dowolnej kolejności i opowiedzenie historii związanej 

z ilustracjami znajdującymi się na kartach. Kolejnym krokiem jest spisanie tej opowieści 

w zeszycie/karcie w celu ćwiczenia pisowni.  

III. Podsumowanie lekcji 

Podsumowanie lekcji metodą zdań niedokończonych. Prosimy ucznia, aby dokończył 

określone zdania: 

 podczas dzisiejszej pracy nauczyłem się… 

 najtrudniejsze dla mnie dzisiaj było… 



 najbardziej podobało mi się… 

Nauczyciel podsumowuje lekcję. Sprawdza stopień realizacji celów lekcji, dokonuje oceny 

pracy ucznia. Dziękuje za pilną pracę i żegna się z uczniem. 

 


