Scenariusz lekcji z wykorzystaniem narzedzi TIK

Autor scenariusza: Aneta Baduchowska
Przedmiot: Technika
Poziom nauczania: szkota podstawowy, klasa VI
Szkota: Szkota Podstawowa nr 30
Temat: Migjsce, w ktorym jesz positki - nakrywamy do stotu.
Temat zostal opracowany na podstawie podrecznika Wyd. WSIP pt.: Technika na co
dzien, autorstwa Ewy Krélickiej, Marcina Dudy
Czas trwania: 45 min.
Cel ogoélny: Znajomos$¢ zasad kulturalnego zachowania przy stole.
Cele operacyjne:
Poziom wiadomosci:
A. Zapamietanie wiadomosci - uczen:
— wymienia zasady prawidlowego zachowania przy stole.
B. Zrozumienie wiadomosci - uczen:
— wyjasnia, dlaczego nalezy dba¢ o fadny wystrd;j stotu.
Poziom umiejetnoSci:
C. Zastosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych - uczen:
— prawidlowo nakrywa do stotu,
— sklada serwetki w r6zny sposob.
D. Zastosowanie wiadomos$ci w sytuacjach problemowych - uczen:
— kulturalnie zachowuje si¢ przy stole.
— proponuje cickawe rozwigzania nakrywania stolu uwzgl¢dniajac charakter
uroczystosci.
Cele wychowawcze:
a) odpowiednie reagowanie na odmienne poglady i zachowania,
b) kreowanie wlasciwych zachowan prospotecznych,
€) wdrazanie do aktywnego udzialu w lekcji.
Metody:
pogadanka, praca z podrecznikiem, gra dydaktyczna.

Formy: praca w grupach i indywidualna
Srodki dydaktyczne:
e Podrecznik wyd. WSIP “Technika na co dzien” autor Ewa Krolicka, Marcin Duda,
e gra ,Espace Room” https://view.genial.ly/6358631b1b7a360011f19d66/game-
breakout-technika-nakrywamy-do-stolu,

e kody QR,
e pudetka 4 szt. Pudetka moga by¢ réznej wielkosci, numery pudetek sa losowo
wybrane.

(Pudetko nr 16 z obrusem, pudetko nr 19 ze talerze duze, gleboki talerz, noze, tyzki, widelce,
widelczyki, tyzeczki, filizanki (proponujg, aby nakrycie na stot bylo przygotowane dla dwoch
osob), pudetko nr 21 dwiema zlozonymi serwetkami, pudetko nr 15 z ciastkami dla uczniow).

o serwetki — tyle ile uczniow,

e rzutnik lub tablica multimedialna,
e tablet,

o stolik,

[ ]

patyczki laryngologiczne z imionami uczniow (patyczki mozna zastapi¢ karteczkami).

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:
1. Porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym.


https://view.genial.ly/6358631b1b7a360011f19d66/game-breakout-technika-nakrywamy-do-stolu
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2. Kompetencje informatyczne.

3. Umiejetnos$¢ uczenia sig.

4. Kompetencje spoteczne i obywatelskie.
5. Swiadomo$é i ekspresja kulturalna.

|. Faza przygotowawcza
a) Przedstawienie tematu lekcji.
b) Nauczyciel wyswietla temat lekcji, po czym pokazuje poszczegdlne slajdy.

GBS EEETITTAIATOTBOOY
Temat lekc)i:
Miejsce, w ktorym jesz positki

- nakrywamy do stotu.

Nastepnie zadaje pytania jakby sie czuli siedzac i1 jedzac przy takim stole.
Zdefiniowanie odczué, ktore towarzyszg uczniom w podanych sytuacjach
Odpowiedzi uczniow do grafiki pojawiajacych si¢ na slajdzie 1:

1. nie chcieliby tam spozywac positkow, czujg obrzydzenie,

2. nie majg, gdzie usig$¢ i czym jesé,

3. chetnie zjedza tu positek.
¢ na stole stojg brudne naczynia, lezg na nich resztki jedzenia z poprzedniego dnia;

e na stole jest czysto, znajduja si¢ na nim tylko niezb¢dne nakrycia;



Il. Faza realizacyjna

a) Zaproszenie ucznidow do gry Espace Room. Wyjasnienie zasad gry.

Zasady gry:

1. Uczniowie pracuja jako zespdl wykonujac kolejno zadania. Pierwsze zadanie to kody QR.
Uczniowie moga skorzysta¢ z telefonu podczas skanowania kodu QR. Po kazdym zadaniu
muszg zapamigtaé cyfre do kodu PIN. Prawidtowa odpowiedz to 16.



2. Do zadan uczniowie wybierani s3 losowo przez nauczyciela za pomocg patyczkéw
laryngologicznych z wypisanymi imionami ucznidéw. Do kazdego pytania lub otwarcia
pudetka i nakrycia do stotu jest wybierany inny uczyn.

3. Uczniowie wykonujgc zadania Kkorzystaja z podrecznika, z przygotowanej przez
nauczyciela zastawy, kodow QR, serwetek papierowych.

4. Zadania:

a) Zadanie | - pokolorowaniec kodu QR, ktory zawiera liczby, jakie powinny zostaé
zamalowane przez uczniéw. Kazdy kod otrzymuje jeden kod QR do zakolorowania. Na klase
rozdaje maksymalnie 3 kody z prawidlowg liczbg. - 16. Gdy jaki$ uczen skonczy kolorowac
kod podchodze z tabletem i skanuj¢ kod. Gdy znajdzie prawidlowa, nauczyciel wyswietla
kolejny slajd oraz losuje z grupy patyczkow ucznia, ktory otworzy pudetko nr 16.




Cyfry 1,4,6 do zamalowania

Jechnita 3

Twoj kod to




Cyfry 1,4,6 do zamalowania
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Ciesze sie, ze




Cyfry 2,3,4
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b) Zadanie Il — Nauczyciel losuje ucznia, ktory wskaze wlasciwg odpowiedz. Zadnie dotyczy
prawidlowego utozenia sztuc¢coOw, talerzy na stole (mozna pracowac z tekstem w podreczniku
str. 167). Prawidlowa odpowiedz - B. Nast¢pnie nauczyciel losuje osobg, ktora otworzy
pudetko nr. 19
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c) Zadanie Il - ztozenie prawidlowo serwetki wg. instrukcji (link w Escape Room instrukcja
rowniez w ksigzce na stronie 169). Po zloZzonej serwetce nauczyciel losuje dwoch uczniow,
ktorzy swoje serwetki poloza na stoliku, ktory jest nakrywany, nastgpnie wyswietli kolejny
slajd. Liczba 21 jest poprawna — jest ona wynikiem roéwnania, ktore pojawia si¢ na slajdzie.
Nastepnie nauczyciel losuje ucznia, ktory otworzy pudetko nr 21.



Obejrzyj instrukcje i przygotuj serwetke na sto
a otrzymasz numer kolejnego pudetka

podrecznik str. 169 sposodb 2
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d) Zadanie IV - prawidlowe udzielanie odpowiedzi na pytania na podstawie tekstu
W podreczniku (str. 168). Tekst dotyczy zasad $wiadczacych o dobrych manierach. Do
kazdego pytania jest losowany inny uczen.
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Odpowiedz - gdy usiadzie najwazniejsza osoba.
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Odpowiedz - Od stotu mozesz wsta¢ jako pierwszy.
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Odpowiedz - lle zjesz.
5. Zakonczenie gry - odkrycie ostatniego pudelka z nagroda dla ucznidéw (ciastka/lizaki).
I11. Podsumowanie lekcji
a) Zadanie pytan uczniom:
1. Jak podobala ci ta lekcja?
2. Co ci si¢ nie podobalo, a co ci si¢ podobato?
b) Porzadkowanie stanowisk pracy.
IV. Praca domowa
Przygotowanie serwetki wg. wlasnego pomystu.



Praca domowa

Zt6z serwetke wg. innego wzoru (mozesz
skorzystac z ksigzki lub pomystu na internecie)
i ja przynies na nastepna lekcje.

Zalaczniki:
Link do escape room: https://view.genial.ly/6358631b1b7a360011f19d66/game-breakout-
technika-nakrywamy-do-stolu
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Zadame;ednak nie jest tatwe. Filip, ktéry lubli
zagadkv ukryt potrzebne rzeczy w pudetkach,

Inalezy odkrywac je po kolei i wykonywad

odpowiednie zadania. Na koniec otrzymasz,
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Brawo!

* Twoj numeru
PIN 1o :

i el

* Otworz :
pudetko nr19i g
nakryj do stotu *
:) a

Incredible.

Aby wykonac to zadanie
gapotrzebujesz serwetki:)

Obejrzyj instrukcje i przygotuj serwetke na sto
a otrzymasz numer kolejnego pudetkal




* Twoj numera
PIN :

* Brawo otworz pudetkon2l i
nakryj do stotul <

The fla?o_rs are there!
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Przed Tobg ostanie zadanie, chodz wcale nie
proste | Musisz odpowiedzied na kilka pytan.
Podpowiedzi znajdziesz na stronie 168 _
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Do stotu siadasz...

Wskaz nieprawidtowa odpowiedz

Nie krytykuj podanego jedzenia

W miare bezszelestnie postuguj si¢ sztuccami

0d stotu mozesz wstac pierwszy

Wytrzyj serwetka usta i rece

P! Gdy skonczysz jesc utéz sztucce rownolegle.




* Masz juz 4 cyfry Pl
Wiec, czas go wpisac

nially

VAR 'l
Jestes cuekawy co’ y
Filip ma dla ciebie? "</,

1‘ S~ o

plsz kod PIN l




Praca domowa

Zt6z serwetke wg. innego wzoru (mozesz

skorzystac z ksigzki lub pomystu na internecie)

i ja przynies na nastepna lekcje.

Pudetka

4 szt.

napisy na pudetka

16,21,19, 15

patyczki uczniéw

tyle ile uczniow

zastawa stotowa

talerze duze, gteboki talerz, noze, tyzki,
widelce, widelczyki, tyzeczki, filizanki
(2x wszytko)

obrus

1 szt.

kody QR

tyle ile uczniow

kod do terminala

1,9,6,6

serwetki

tyle ile uczniow

podrecznik

kazdy uczen ma wiasny




