Scenariusz lekcji z wykorzystaniem narzedzi TIK

Autor scenariusza: Katarzyna Lis
Przedmiot: Zajecia rozwijajace kompetencje emocjonalno- spoleczne (grupa 4 osob)
Poziom nauczania: | poziom edukacyjny
Szkola: Szkola Podstawowa nr 6 im. Romualda Traugutta w Lublinie
Temat: Razem gramy i pracujemy.
Czas trwania: 60 min
Cel ogolny: Ksztaltowanie umiejetnosci wspotpracy.
Cele operacyjne:
e uczen analizuje zachowanie bohaterow filmu,
e uczen potrafi okresli¢, co pomaga w podejmowaniu decyzji,
e uczen potrafi wyjasni¢, na czym polega wspolpraca.
Poziom wiadomosci:
A. Zapamigtanie wiadomosci- uczen:

- wymienia podstawowe zasady efektywnej wspotpracy,
- wymienia podstawy negocjaciji,
-wskazuje korzys$ci wynikajace ze wspolpracy.
B. Zrozumienie wiadomosci- uczen
- streszcza fabule filmu edukacyjnego,
- wyjasnia na czym polega wspolpraca,
-wyjasnia na czym polegaja negocjacje.

Poziom umiejetnosci:
C. Zastosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych- uczen:

- potrafi zastosowac¢ zasady wspotpracy w trakcie wykonywania zadania,
- potrafi zastosowac zasady negocjacji.
D. Zastosowanie wiadomosci w sytuacjach problemowych- uczen:
- analizuje 1 dokonuje oceny zachowania bohaterow w kontekscie wspotpracy,
- potrafi ustali¢ swoja role w zespole,
- stosuje zasady efektywnej wspotpracy, by wykona¢ zadanie,
- podejmuje decyzje dotyczace catej grupy.
Cele wychowawcze /uczen/:

a) bierze aktywny udzial w zajeciach,

b) wspotpracuje w grupie,

C) respektuje potrzeby innych osoéb w grupie,

d) przestrzega zasad wspotpracy w grupie.
Metody: stowne, praktyczne, ogladowe, problemowa.

Formy: indywidualna, grupowa.



Srodki dydaktyczne: laptop z dostgpem do Internetu oraz programem eduSensus ,,Moc
emocji” Poziom 1, tablica multimedialna, plansza w Jamboard Google, chusta animacyjna
Klanza, zabawa dydaktyczna Dwie lewe rece? (koto fortuny) przygotowana w aplikacji
wordwall.net.pl, rekwizyty potrzebne do wykonania zabawy Dwie lewe rece? (kurtka, czapka,
kartki, otowek, linijka, temperéwka, nozyczki, plansza do ¢wiczenia zapinania guzikéw oraz
wigzania sznurowek, talia kart, klocek).

Ksztaltowanie kompetencji kluczowych:

- porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym,

- kompetencje informatyczne,

- kompetencje osobiste i spoteczne,

-Swiadomosci i ekspres;ji kulturalne;.

|. Faza przygotowawcza.

1. Rozpoczecie zajeé

Nauczyciel siada z dzie¢mi w kregu. Prosi, aby kazdy uczestnik dokonczyt zdanie zapisane na
tablicy multimedialnej ,,Razem mozna...” w aplikacji Jamboard Google. Dzieci kolejno
wypowiadajg si¢, nauczyciel zapisuje na tablicy propozycje odpowiedzi.
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Po zakonczonej rundzie nauczyciel dzigkuje uczniom za wypowiedzi. Zapowiada, Ze na
dzisiejszych zajgciach grupa bedzie rozmawiata o tym, dlaczego ludzie powinni ze soba
wspoOtpracowac i dlaczego jest to takie wazne.

2. Zabawa integracyjna ,,Na druga stron¢” wymagajaca wspolpracy z wykorzystaniem
chusty Klanza

Nauczyciel prosi uczniow o zdjecie obuwia. Zadanie polega na jak najszybszym odwrdceniu
chusty na druga stron¢. Obowigzuje zasada, ze zaden czlonek zespotu nie moze nawet na chwile
zej$¢ z chusty 1 dotkng¢ podtogi.

Po zakonczeniu zabawy prowadzacy zwraca uwagg na to, ze w tej zabawie bardzo istotne byto
wspoldziatanie w zespole, aby wspdlnie wykona¢ zadanie. Kazdy wowczas petni okreslong
role, a od wysitku kazdego z osobna zalezy sukces grupy.



I1. Faza realizacyjna

1. Kgcik multimedialny
a) Porozmawiajmy
Nauczyciel prosi uczniéw, aby usiedli wygodnie przed tablica interaktywng. Wiacza
lekcje multimedialng w programie eduSensu ,,Moc emocji”’- Razem gramy
I pracujemy.

- MOC EMOC)I

é 2. Razem gramy i pracujemy @ 2/13 @

Spis tresci

Trudny wybor

Dokonac wyboru

b) Nauczyciel wyswietla ekran 2. z pytaniami problemowymi. Znajduja si¢ nim trzy
glosniki. Odtwarza kolejne pytania i zacheca dzieci do udzielenie odpowiedzi.
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é 2. Razem gramy i pracujemy @ 2/13 @

Porozmawiajmy
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¢) Film animowany ,, Wycieczka do muzeum”
Nauczyciel przechodzi do nastepnego ekranu z animowana historyjka- prezentuje

polecenia i zacheca dzieci do uwaznego obejrzenia materiatu.
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<— 2. Razem gramy i pracujemy @ /13 @

Wycieczka do muzeum

Jak uczniowie pana Adama wybierali muzeum,
ktore odwiedza? Obejrzyj animacje.

Po prezentacji filmu nauczyciel zadaje uczniom pytania:
o O czym musialy zdecydowac uczniowie tej klasy?
o Jakie muzea dzieci chcialy odwiedzic?
o (zy udalo im si¢ dokonacé wyboru?

2. Cwiczenia multimedialne

Trudny wybor
Nauczyciel prezentuje kolejny ekran z ¢wiczeniami mutimedialnymi i odtwarza polecenie

Z glosnika. Czyta zdania dotyczace wyboru muzeum przez uczniow.
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e 2. Razem gramy i pracujemy @ /13 @

Trudny wybor

Co sig dzialo w klasie, gdy nauczyciel zapytat,
do jakiego

muzeum si¢ razem wybiora? Zaznacz @ przy
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informacjach, a @ przy nieprawdziwych.
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Uczniowie mowili zaréwno, gdzie chca sie
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Szymon przekonywat, zeby pojs¢ do
muzeum przyrodniczego.

Uczniowie mieli rézne propozycje.
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Wspolnie ustala z uczniami prawidtowe odpowiedzi- uczniowie zaznaczaja na na tablicy
odpowiedzi falszywe oraz prawdziwe.

A MOC EMOC]I
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| Trudny wybor
o Co sig dzialo w klasie, gdy nauczyciel zapytat,

do jakiego
muzeum sie razem wybiora? Zaznacz @ przy

prawdziwych
informacjach, a @ przy nieprawdziwych.

Prawie wszystkie dzieci chciaty pojs¢ do
muzeum zabawek, bo jeszcze tam nie
byty.

Uczniowie mowili zaréwno, gdzie cheg sie
wybrad, jak i gdzie nie chca pojsc.
Szymon przekonywat, zeby pdjsc do
muzeum przyrodniczego.

Uczniowie mieli rézne propozycje.
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Dokona¢ wyboru
Nauczyciel prezentuje ekran nr 5. Uczniowie kolejno czytaja podpisy pod ilustracjami

I wybierajg prawdlowe odpowiedzi. Wybrany uczen zaznacza na tablicy
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e 2. Razem gramy i pracujemy @ /13 @

Co zrobit pan Adam, zeby ustalic, do ktorego
muzeum
sig wybiorg? Zaznacz prawidtowe odpowiedzi.
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Wspolpraca

Prowadzacy przechodzi do ekaranu nr 6. Uruchamia po kolei glo$niki z nagraniami i prosi
ucznidow o wihasciwe przyporzadkowanie czynnosci do bohateréw filmu. Uczniowie, ktorzy
najszybciej udzielg dobrych odpowiedzi, moga kolejno podjes¢ do tablicy i potaczy¢ whasciwe
ikony. Prowadzacy nawigzuje do zabawy ruchowej z poczatku lekcji. Podkresla, jak istotny jest
podzial r6l/ obowiazkow przy wykonywaniu zadania przez grupe.
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Arek i Julka sprawiedliwie podzielili si¢
obowiazkami.
Postuchaj nagran. Przyporzadkuj czynnosci

Po wykonaniu zadan mutimedialnych grupa sprawdza wyniki na ekranie nr 8.
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3. Zabawa dydaktyczna Dwie lewe rece? z wykorzystaniem aplikacji wordwall.net.pl

Nauczyciel przygotowuje rekwizyty potrzebne do wykonania zadania. Uruchamia na tablicy
aplikacj¢ z zadaniem.

https://wordwall.net/pl/resource/52519317/umiej%c4%99tno%c5%9bci-
sp0%c5%82eczne/zabawa-dwie-lewe-r%c4%99ce

Dzieci tacza sie¢ w dwojki. Nauczyciel wyjasnia, na czym bedzie polegata zabawa. Dzieci
tworzace pary tacza si¢ tak, by jedna osoba miata wola rgke lewa, a druga- prawa. Ich zadaniem
jest jak najlepsze wykonanie wylosowanego polecenia.

Koto fortuny

Zabawa Dwie lewe rece?

Dzieci tworza pary, stajg obok siebie. Obejmuja sie tak,
aby jedna osoba miata wolng lewg reke, a druga-prawa.
W tej pozycji dzieci majg wykonac zadania.

Zabawa Dwie lewe rece? = Udostepni

Katlis

Prowadzacy podkresla, iz do wykonania tych zadan niezbedna jest wspotpraca. Podaje sytacje,
w ktorych bawiac sig¢ z kims$ lub pracujac nad projektem, zdarza sig, ze kazda z 0sob chce zrobic¢
co$ w inny sposob. Porawdzacy wyjasnia, ze w takich sytuacjach nalezy negocjowaé. Wyjasnia
pojecie ,,negocjacje” i podaje podstawowe zasady negocjowania.

Omowcie ze sobq, jak wykonac zadanie.

Powiedzcie drugiej osobie, jak widzicie swojq role w realizacji zadania
Powiedz dlaczego chcesz tak zrobic i dlaczego.

Uwaznie stuchaj, czego chce druga osoba i dlaczego.

Dobrze podzielcie si¢ zadaniami, tak by obie osoby byly zadowolone.


https://wordwall.net/pl/resource/52519317/umiej%c4%99tno%c5%9bci-spo%c5%82eczne/zabawa-dwie-lewe-r%c4%99ce
https://wordwall.net/pl/resource/52519317/umiej%c4%99tno%c5%9bci-spo%c5%82eczne/zabawa-dwie-lewe-r%c4%99ce
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Na koniec prowadzacy omawia z dzie¢mi, co bylo dla nich najtrudniejsze w danym zadaniu.
Czy pomogly im wskazowki 1 wiedza, ktorg zdobyty na dzisiejszych zajeciach?

II1. Zakonczenie zajeé
Nauczyciel prosi uczniéow, by usiedli w kregu i dokonczyli zdanie: Z dzisiejszych zajec
zapamietam...



