Autor scenariusza: Marta Chwedenczuk
Przedmiot: zajgcia rewalidacyjne
Poziom nauczania: 11
Szkota: Szkota Podstawowa Specjalna nr 53 w Specjalnym Osrodku Szkolno-
wychowawczym nr 2 w Lublinie.
Temat: Wzrokowa kontrola przyczynowo - skutkowa z angazujacymi utworami
muzycznymi.
Czas trwania: 30 min.
Cel ogolny: Samodzielne aktywowanie odtwarzania poszczegolnych piosenek.
Cele operacyjne:
Poziom wiadomosci:
1. Zapamigtanie wiadomosci - uczen:
e identyfikuje ikony piosenek na ekranie laptopa.
2. Zrozumienie wiadomo$ci - uczen:
e rozroznia ikony piosenek.
Poziom umiejetnosci:
3. Zastosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych - uczen:
e kontroluje wtasng postawe i ruch (przyjmuje i utrzymuje odpowiednig pozycje
ciata umozliwiajacg wzrokowg obstuge laptopa),
e skanuje (przeglada) wzrokiem ikony piosenek na ekranie laptopa ,
e dokonuje wyboru piosenki do odtwarzania wie, co musi zrobi¢, aby odtworzy¢
wybrang przez siebie muzyke (wzrokowa kontrola przyczynowo - skutkowa),
e aktywuje odtwarzanie wybranej piosenki poprzez dluzsze i bardziej precyzyjne
zafiksowanie wzroku na odpowiedniej ikonie (potwierdza wybor),
4. Zastosowanie wiadomosci W sytuacjach problemowych - uczen:
e upomina si¢ 0 aktywno$¢,
e informuje, ze chce kontynuowa¢ lub zakonczy¢ dziatanie,
e prosi 0 pomoc.
Cele wychowawcze:
1. Ma poczucie wlasnej sprawczosci.
2. Ponosi konsekwencje wiasnych wyborow.
3. W sytuacji niezrozumienia poddaje sie¢ technikom tagodzacym.
Metody:
e podajaca,
e praktycznego dziatania,
e pogladowa.
Formy:
e praca indywidualna
Srodki dydaktyczne:
e symbolami/znaki PCS*, ktore pochodzg z Programu Boardmakder with Speaking
Dynamically Pro
e laptop z oprogramowaniem: Communicator 5%, oprzyrzadowaniem
komunikacyjnym: PCEye 5*, dostosowany uchwyt do laptopa
o tablice dynamiczne z piosenkami
e zasoby SENict Software*
e E-tran* z symbolami PCS*
Ksztaltowane kompetencje kluczowe:
1. Porozumiewanie si¢ W jezyku ojczystym.
2. Umiejetno$¢ uczenia sie.
3. Kompetencje informatyczne.



4. Kompetencje spoteczne.
|. Faza przygotowawcza
Czynnosci organizacyjne:
1. Przedstawienie przebiegu zaje¢ z uzyciem symboli PCS przyczepionych do E-tranu.
e Pozycjonowanie ucznia do komunikacji.
e Rozmowa kierowana:
,,Czy czego$ potrzebujesz czy bedziemy co$ robi¢?” Nauczyciel mowiagc - wspomaga
przekaz wskazujac znaki na E-tranie.
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potrzeby aktywnosci

e Gdy uczen przeglada i nie zatrzymuje wzroku na zadnym z nich nauczyciel méwi:
,,Nie rozumiem czy bedziemy co$ robi¢, czy czegos potrzebujesz?” (nauczyciel daje
czas na odpowiedz).

o Jezeli wybor pada na potrzeby, nauczyciel przyczepia do E-tranu kolejne znaki: ,,Czy
chcesz: jes¢, pi¢, odpoczaé, zmienic pieluche, odpoczaé, boli Cie cos, cos innego?”
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cos innego

chce odpoczaé boli

e Po wskazaniu wzrokiem przez ucznia znaku konkretnej potrzeby — nauczyciel
zabezpiecza ja.
« Po zaspokojeniu potrzeby nauczyciel przyczepia do e-tranu znaki: aktywnos¢ -
stuchanie muzyki - komputer.
« Podanie tematu zajec.
—  Wspodlne odczytanie znakéw, uczen wskazuje wzrokiem a nauczyciel odczytuje
glosno.



aktywnosci
stuchaé muzyki komputer

o Prace przygotowawcze
-~ Nauczyciel wiacza laptop umieszczony na specjalnym stojaku.
Il. Faza realizacyjna
1. Uczen przeglada na ekranie laptopa znaki oznaczajace poszczegolne piosenki
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2. Nauczyciel wiacza strong z ikonami wybranych piosenek na ekranie (4 ikony)

3. Nauczyciel w wolnym tempie wlacza muzyke aktywujac ikone wzrokiem (pokaz).

4. Uczen skanuje wzrokiem ikony piosenek.

5. Uczen dokonuje wyboru piosenki, ktorej chce postuchac.

6. Uczen aktywuje odtwarzanie piosenki fiksujac wzrok na jej ikonie.

7. Po wyshichaniu piosenki nauczyciel zadaje pytanie ,,Kto teraz wybiera?”.

8. Uczen odpowiada na pytanie ,,Kto teraz?” wskazujac wzrokiem na E-tranie znak ,,JA”
lub , TY”.
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9. Nauczyciel (analogicznie do punktow wyzej) powtarza sytuacjc poprzedzajac
pytaniem: Czy chcesz jeszcze czy koniec?
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jeszcze

TY

koniec

10. Uczen (j.w.) kontynuuje lub konczy stuchanie muzyki w zaleznosci od odpowiedzi.

I11. Podsumowanie lekcji
1. Rozmowa z uczniem na temat piosenek:
e Ktore piosenki mu si¢ podobaty?
e Uczen odpowiada wskazujac wzrokiem znaki na E-tranie.



Podoba mi si¢ Nie podoba mi si¢ to

IV. Praca domowa
e Uczen dostaje do domu piosenke do obshugi wzrokiem celu usprawniania umiejgtnosci
fiksowania wzroku na ekranie laptopa.

. _—
=
N
4

®

-

Communicator 5* - to specjalistyczne oprogramowanie zaprojektowane po to, aby
wspomaga¢ 0soby w komunikacji. Aplikacja przeznaczona jest zarowno dla dorostych, jak
i dzieci z r6zng niepetnosprawnoscig. Communicator 5 konwertuje tekst i symbole na mowe
oraz oferuje tatwe w obstudze narzedzia wspierajace dostep do komputera, poczty e-mail,
SMS czy telefonu. Przy jego pomocy istnieje mozliwo$¢ kontrolowania otaczajacego
srodowiska i wielu innych czynnosci dnia codziennego.

Kamuniacia poczatiows [l Komuniiacia Symbolsny Komunikaas Lekstows
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SENict Software* - Zasoby Centrum Rozwoju Zawodowego SENict (aktywnosci z dostgpem
do komputera za pomocg technologii wspomagajacych).

PCEye 5* inaczej eyetracker to najnowsza generacja lekkiego i wszechstronnego urzadzenia
do $ledzenia wzroku. Jest urzadzeniem przeznaczonym do sterowania komputerem za pomoca
ruchéw gatek ocznych. Umozliwia wykonywanie wszystkich funkcji myszy komputerowe;.
Zapewnia o0sobom niepetnosprawnym Ssamodzielne korzystanie z komputera, w tym



mozliwo$¢ nauki, rozrywki, korzystania z portali spoteczno$ciowych czy obshugi poczty e-
mail.
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E-tran* - ramka z pleksi dla os6b wskazujacych znaki wzrokiem.

PCS* - (Picture Communication Symbols) co oznacza ttumaczgc na jezyk polski ,,symbol
komunikacji obrazkowej”. — system zaréwno czarno — biatych, jak i kolorowych symboli,
ktore ukazujg obrazkowo znaczenie stowa, zdania, zwyczajowo uzywanej frazy lub zwrotu.

uchwyt/stojak na laptop*




