Autor scenariusza: Hanna Kostyra
Poziom nauczania: wychowanie przedszkolne
Szkola: Specjalny Osrodek Szkolno-Wychowawczy dla Dzieci i Mtodziezy
Niepelnosprawnych im. Prof. Zofii Sgkowskiej w Lublinie ul. Hirszfelda 6.
Temat zajec: Na wiejskim podworku — co stycha¢ na wsi?
Uczestnik zajeé: Dziecko z autyzmem w wieku 5 lat. Dziecko nie postugujace si¢ mowa
werbalna, positkujace si¢ komunikacja wspomagajacg AAC w postaci symboli PCS.
Czas trwania zaje¢: 60 minut
Cele glowne:
Uczen postuguje si¢ narzedziami do komunikacji pozawerbalnej, rozwija znajomos$ci symboli
PCS,
Cele szczegélowe:
Uczen:
Poziom wiadomosSci:
1. Zapamietanie wiadomosSci- Uczen:
e rozpoznaje i nazwa zwierz¢ta mieszkajace na wsi,
o wskazuje kierunki przestrzenne.
2. Zrozumienie wiadomosSci- uczen:
e dopasowuje symbol do obrazu multimedialnego.
Poziom umiejetnosci:
3. Zastosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych- uczen:
e stosuje symbol PCS (obrazki wspomagajace komunikacje alternatywna),
e postuguje si¢ komunikatorem STEP BY STEP,
e stosuje kierunki przestrzenne.
4. Zastosowanie wiadomosci w sytuacjach problemowych- uczen:
e wykorzystuje umiejetnos¢ postugiwania si¢ symbolami PCS i komunikatorem
STEP by STEP na innych zajeciach, w zyciu codziennym.
Cele wychowawcze:
e rozwijanie umiejgtnosci spotecznych dzieci, ktore sa niezbedne w poprawnych
relacjach z innymi,
e ksztalttowanie u dzieci poczucia przynaleznos$ci spotecznej,
e zapewnienie dzieciom lepszych szans edukacyjnych poprzez ksztattowanie tych
wiadomosci 1 umiejetnosci, ktore sg niezbedne w edukacji szkolne;.

Metody:
o aktywizujace (angazujace dziecko w dziataniu, postugiwanie si¢ komunikatorem
STEP BY STEP),
e stowne (rozmowa, opowiadanie, instrukcja stowna, dzwieki),
e ogladowe (ilustracje, programy komputerowe, symbole PCS).
Forma zajeé: indywidualna.
Pomoce dydaktyczne:
e komunikator STEP BY STEP (komunikator, ktory pozwala nagraé¢ szereg
komunikatéw na trzech poziomach, na kazdym poziomie jest limit czasowy | wWynosi



80 sec., dzwigki sg odtwarzane sekwencyjnie, w kolejnosci, w ktorej zostaly nagrane),

producent ALTIX
e komputer, program multimedialny ,, Méwigce obrazki”, producent EDUSENSUS.

eduSensus

e zestaw symboli PCS (program komputerowy ,,Board Maker”) - producent MAYER
JOHNSON. Program pozwala na drukowanie istniejacych juz symboli w bazie, ale
takze na tworzenie nowych, zgodnie z potrzebami np. do konkretnego tematu zajec.

Boardmaker

Windows®
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e mata z ilustracjg wiejskiego podworka

e wiersz W. Chotomskiej ,,Co stycha¢ na wsi”



Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

e porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym,

e kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo- techniczne,

e kompetencje informatyczne,

e umiejetnos¢ uczenia sig,

e kompetencje spoteczne i obywatelskie,

e S$wiadomos¢ i ekspresja kulturalna.
Przebieg zajec:
1. Powitanie: gestem, symbolem PCS, przy uzyciu komunikatora.
KOMENTARZ: Nauczyciel wita dziecko stownie, jednoczesnie prezentujgc symbol PSC
(zatgcznik nr 1). Dziecko odpowiada korzystajgc z komunikatora, z nagranym powitaniem
oraz umieszczonym na przycisku symbolem powitania PCS.

Dzien dobry
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2. Przedstawienie tematu zaje¢ - symbol PCS ,,zwierzeta".

3.”Kwacza, miauczg i gegaja...”

Nauczyciel przedstawia uczniowi zdjgcia zwierzat wiejskich oraz charakterystyczne dla nich
odgtosy (wykorzystuje do tego program multimedialny ,,Méwiace obrazki" EDUSENSUS).
Uczen ma za zadanie przyporzadkowaé odpowiedni symbol PCS do styszanego dzwieku

i obrazu. Wyszukuje odpowiedni symbol wsérod wezesniej przygotowanego i roztozonego,
przed nim na stoliku zestawu symboli zwierzat wiejskich.

zwierzeta krowa kof sSwinia owca
pies kot kogut ges kaczka
koza indyk

&

KOMENTARZ: Program ,,Mowigce obrazki” to polgczenie kolorowych plansz, animacji oraz
naturalnych odgtosow otaczajgcego nas swiata. Uniwersalne narzedzie wspierajgce

naturalne i wspomagane nabywanie jezyka oraz terapie logopedyczng, zwlaszcza dzieci
Z zaburzeniami rozwoju jezyka i dzieci z uszkodzonym narzgdem stuchu.



4. Zabawa logopedyczna

Nauczyciel pokazuje uczniowi symbol PCS. Dziecko podejmuje probe nasladowania dzwigku
wydawanego przez wskazywane zwierze, nastgpnie naciska komunikator Step by Step

z odpowiednim dzwigkiem.

5. ,,Co stycha¢ na wsi”

Nauczyciel czyta wiersz W. Chotomskiej ,,Co stycha¢ na wsi” (zatgcznik nr 2). Zabawa
polega na czytaniu uczestniczgcym. Nauczyciel czytajgc wiersz stosuje pauze, W Ktorej uczen
ma za zadanie nacisng¢ guzik komunikatora z nagraniem uzupetiajacym tekst wiersza.
Wanda Chotomska ,,Co stycha¢ na wsi”

Co stychac? Zalezy gdzie.

Na face stychaé: Kle, kle!

Na stawie: Kwa, kwa!

Na polu: kraaa!

Przed kurnikiem: — kukuryku!

— ko, ko, ko, ko, ko w kurniku

Koto budy stycha¢: — hau!

A na progu — miau.

A co stycha¢ w domu

Nie powiem nikomu ...

6. ,,Wiejska zagroda”

Nauczyciel zaprasza dziecko do zabawy dydaktyczno-ruchowe;j. Rozktada na dywanie matg
Z obrazkiem wiejskiego podworka. Dziecko ustawia figurki zwierzat wedtug wskazowek
nauczyciela, utrwalajac pojecia przestrzenne (na, pod, obok, za, nad, pomiedzy, prawa, lewa,
gora, dot).

7. Podsumowanie zaj¢¢, pochwalenie dziecka za pracg.

Do widzenia
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8. Zakonczenie zaj¢é, gestem, symbolem PCS, przy uzyciu komunikatora.




